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Skaner ROLLEI DFS 100 SE jest przeznaczony do uzycia w celach prywatnych i
nie powinien by¢ uzyty w celach komercyjnych.




I.  Zawartos¢ opakowania Rollei DF-S100 SE

lmn-

Rollei DF-S100 SE Ramka na Negatyw/Slajd Ramka do szybkiego
dodawania slajdow
o — .
Zasilacz USB Kabel USB/Video Szczoteczka Podrecznik

Uwagi

<> Sugerujemy uzycie czystego, suchego,
bezalkoholowego waciku do czestego czyszczenia
szklanej powierzchni, w celu uzyskania czystego
obrazu podczas uzytkowania.

<> Uzytkownik powinien usung¢ kurz z tylnego $wiatta
skanera. Do wytarcia kurzu nalezy uzywac czystej
szczoteczki.

<> Kurz lub brud z negatywu, slajdu i przykrycia moze
wptywacé, na jakos¢ skanowanego obrazu. Nalezy
upewni¢ sie, ze materialty sg czyste przed
wtozeniem do skanera.

<> Do usuwania kurzu z filméw, w celu unikniecia uszkodzenia, powinno uzywac sie
profesjonalnych narzedzi dostepnych w sklepach fotograficznych.
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Il. Instalacja slajdu w ramce na slajdy

® Instalacja slajdu w ramce

1. Otworz ramke na slajdy zgodnie z ilustracjg

2. Pot6z slajd w miejsce na slajdy 3. Zamknij ramke

[mmmw) SRR

® Instalacja negatywu w ramce

1. Otwérz ramke na negatyw zgodnie z ilustracja




2. Potéz negatyw w miejscu na film 3. Zamknij ramke Ider

Instalacja ramki do szybkiego dodawania slajdow:

1. Wyjmij ramke na film z opakowania

2. Wsun slajd w wejscie na slajdy, uzyj 3. Wtéz ramke do skanera slajdow
przycisk do przesuniecia slajdéw




Uwagi

<> Aby unikngé obrazu lustrzanego, nalezy uzyé numerdéw seryjnych (z lewej do prawej)
z gérnej strony filmu podczas instalacji negatywu w ramce

IR RARERARRERRNRRENY YR RORERERORROE |

llustracja 1

< Jezeli obraz jest dotem do géry [ ilustracja 2], moze on zosta¢ poprawiony przez
funkcje Odwrd¢, przed skanowaniem, lub z menu odtwarzania po skanowaniu
[ ilustracje 3].
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llustracja 2



Przyciski <Up> i
<Down> do uzycia
funkcji Odwréc

Odwrdcenie

® Nacisniecie przycisku na gornej stronie urzqdzenia podczas podglgdu
llustracja 3



Il. Szybki Start

Przycisk

Witaczania Dioda stanu

Przyciski Right/+
zasilania

(Prawo/+)
Prayciski Przycisk OK
Left/-
(Lewo/-)
Wejscie
na film
Wejscie

karty SDna

Port USB

Wyjscie TV
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1. W6z film w ramke na filmy

2. Wsun ramke w urzqgdzenie Rollei DF-S100 SE




3. Podtqcz kabel USB do Rollei DF-S100 SE

4.Nacisnij przycisk zasilanie by wtgczyc urzgdzenie
(Uwaga: wtéz karte SD do aparatu przed jego wigczeniem)




5. Nacisnij przycisk OK by skanowac obraz
(Uwaga: zanim wtozysz klisze przeczytaj rozdziat 3: Rodzaj kliszy)
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7. Po zakonczeniu skanowania, wyciggnij karte SD, na ktorej
przechowywane sq zeskanowane zdjecia

8. Lub uzyskaj dostep do zdje¢ z komputera w trybie MSDC




IV. Przewodnik Uzytkowania
Poczgtek: Menu Gtéwne

Skanowanie
Odtwarzanie
Typ Filmu

Tryb USB Ustawienia

Skanowanie: tryb skanowania (domysiny)
Odtwarzanie: tryb odtwarzania

Typ filmu: wybér typu filmu w ramce na film

Tryb USB: Tryb MSDC (Mass Storage Device ciuss,
Ustawienia: Wyjscie TV i opcja formatowania

1. Skanowanie

Skanowanie

Po stronie powitalnej, powyzsze menu bedzie aktywne. Uzyj przycisku gora/dot by wybra¢
odpowiednie menu.
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1.1 Skanowanie: <Up>/<Down> (przyciski Gora i D6t)

Przycisk <Up> Prawo/ Géra

przycisk <OK>
Dalej

Przycisk <Down>
Lewo/Dét

Przycis
k <Up>

® Nacisnij przycisk <Up> by wybrac¢ ustawienia Lustro/Odwrdc¢ (zobacz Rozdziat 1.2)

Przycisk

| <Down> | : . |
"l "l

®  Nacisnij przycisk <Down> by wybrac ustawienia Jasnosé/Kolor (zobacz Rozdziat 1.3)
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1.2 Skanowanie: <Up>/<Down> (przyciski Géra/Ddt) -Lustro/Odwrd¢

Przycisk <Up>
Przycisk Prawo/Gora przycisk <OK>
<Down> Powrdt do
Lewo/Dét ujecia 1.1

Przycis

3‘ k <Up>

® Nacisnij przycisk Up (Géra) by zmienic¢ obrazek z lewa na prawo

Przycisk

1 <down> ([ =

@ Nacisnij przycisk Down (Dét) by odwrdcic¢ obrazek gorg do dotu
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1.3 Skanowanie: <Up>/<Down>(przyciski Géra/Dét) - Jasnosé/Kolor
Przycisk <Up>
Prawo/Géra

przycisk <OK>
Powrdt do
ujecia 1.1

Przycisk
<Down>
Lewo/Dét

I I _& <o (-]

@ Nacisnij przycisk Up (Géra) by zmienic Jasnosc (zobacz Rozdz;af 1. 4)

Przycisk

i <Down> n ﬁ

® Nacisnij przycisk Down (D6t) by zmienic¢ ustawienia Kolory (zobacz Rozdziat 1.5)
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1.4 Skanownie: <Up>/<Down>(przyciski Gora/Dét) -Jasnosé

Przycisk <Up>
Prawo/Gora przycisk <OK>
Powrdt do
Przycisk ujecia 1.1
<Down>
Lewo/Géra

B = @

® Nacisnij przycisk Up (Géra) by zwiekszy¢ Jasnos¢ w przedz:ale -3do 3

Przycisk

<Down> ' n _&\

® Nacisnij przycisk Down (Dof) by zmniejszy¢ Jasnos¢ w przedziale -3 do 3
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1.5 Skanowanie: <Up>/<Down>(przyciski Géra/Dét) —Czerwony Kolor

Przycisk <Up>

Prawo/Géra przycisk <OK>
Przejdz do koloru
zielonego

Przycisk
Dewn>

n Przycis n g

) Nac:snu przyctsk Up (Gora) by zwiekszy¢ Czerwony kolor w przedz:a/e -3do 3

Przycisk
<Down>

@ Nacisnij przycisk Down (Dét) b-y zmniejszy¢ Czerwony kolor w przedziale -3 do 3

17



1.6 Skanowanie: <Up>/<Down>(przyciski Géra/Ddt) —Zielony Kolor

Przycisk <Up>

Prawo/Goéra

przycisk <OK>
Przejdz do koloru
niebieskiego

Przycisk
<Down>
Lewo/Dét

Przycis
() 3 v @ =8
@ Nacisnij przyc:sk Up ( Goru) by zwiekszyc Zielony kolor w przedzmle -3do 3
[ ! o] | !
' S
I:I> A

Przycisk

- -

@ Nacisnij przycisk Down (D6t) by zmniejszyc Zielony kolor w przedziale -3 do 3

18



1.7 Skanowanie: <Up>/<Down>(przyciski Géra/Ddt) -Kolor Niebieski

Przycisk <Up>

) przycisk <OK>
Prawo/Goéra Powrdt do
ujecia 1.1
Przycisk
<Down>

R

o NaCISI‘Hj przyc:sk Up ( Gora) by zwiekszy¢ Nlebleskl kolor w przedz:ale -3do 3

Przycisk

a =

® Nacisnij przycisk Down (Dét) by zmniejszy¢ Niebieski kolor w przedziale -3 do 3
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1.8 Skanowanie

Wskaznik podgladu na /

Zywo
(predkos¢ migania 0.5 sek)

Podczas trybu skanowania w lewym gornym rogu, pokazuje sie wskaznik podglgdu na
zywo. Jezeli ramka na film jest wsunieta w wejscie skanera, obraz zawsze ustawiony jest
w poprzednio zdefiniowanym typie filmu (po wtqczeniu domysinie ustawienie to
~Negatyw”). PotwierdZ potfozenie filmu na wyswietlaczu przed nacisnieciem przycisku OK.

1.9 Skanowanie: Menu Edycji

Zapisz
Wvbrany obrazek
Obrot +90
90
Obrot -
Rezygnuj Strona Gtéwna

® Zapisz: zapisz zeskanowany obrazek

® Obrot +90: obrdt obrazka o +90 stopni

® Obrot -90: obrdt obrazka o -90 stopni

(do ustawienia obrazka)

® Rezygnuj: rezygnacja z edycji obrazka

® Strona Gtéwna: Powrdt to strony gtdwnej
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1.10 Widok na zywo -> Menu Skanowanie/Edycja
Widok na zywo Menu Skanowanie/Edycja

Nacisniecie przycisku OK w trybie widoku na Zywo, otworzy menu edycji na ekranie.
Ponowne nacisniecie przycisku OK, zapisuje obrazek na karcie SD i urzqdzenie powrdci do
trybu widoku na zywo.

1.11 Skanowanie: Zapisz

Zapisz

Po nacisnieciu przycisku OK na wybranym obrazku, przez 3-4 sekundy ukazq sie 4 ikony
na lewej stronie ekranu. Podswietlenie ikony zapisz oznacza wybdr funkcji zapisanie
obrazka. Nacisniecie przycisku OK. zapisuje obrazek i urzqdzenie powrdci do trybu widoku
na zywo.
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1.12 Skanowanie: Obrot o +/-90 stopni

Obrazek obraca sie po nacisnieciu ikony Obrot +90/-90 i potwierdzeniu przyciskiem OK.
Po obrdceniu obrazka, ikona Zapisz zostaje podswietlona. Ponowne nacisniecie przycisku
OK zapisuje obrécony obrazek na karcie SD i urzqdzenie powrdci do trybu widoku na Zywo.
Po ciggty obrot o +90 stopni, przesun kursor by obrdci¢ obrazek ponownie i nacisnij OK.

1.13 Skanowanie: Rezygnuj

Odtwarzanie/zes
kanowany
obrazek

Wybdr ikony Rezygnuj i nacisniecie przycisku OK powoduje rezygnacje z edycji obrazka i
urzqdzenie powrdci do trybu widoku na Zywo (nic nie zostaje zapisane na karcie SD).
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1.14 Skanowanie: Strona Gftéwna

Wejscie do menu gtdwnego jest dostepne po podswietleniu ikony Strona Gtéwna i
nacisnieciu przycisku OK.

1.15 Wyjscie z trybu Edycji i powrdt to trybu Skanowania (Widok na zywo)

Nastepny
obrazek w
ramce na film

Po nacisnieciu OK nastepuje zapisanie lub rezygnacja z edycji obrazka tryb
skanowania/widoku na zywo pojawia sie ponownie na ekranie. Nalezy przesung¢ ramke
do nastepnego obrazka do edycji lub skanowania.
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1.16 Petny dysk

Iu

Gdy wewnetrzna pamiec¢ lub karta SD jest petna, ikona ,Full” pokazuje sie na ekranie.
Nalezy przeniesc¢ pliki z wewnetrznej pamieci do komputera lub uzy¢ inng karte SD.

1.17 Blokada karty SD

Wskaznik blokady karty SD

Jezeli po nacisnieciu przycisku OK., ikona "Blokada karty SD" pojawi sie na ekranie, nalezy
odblokowac karte SD (przesungé blokade na karcie SD do pozycji odblokowania).
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1.18 Btqd karty SD

Wskaznik btedu
karty SD

Jezeli skaner nie moze wykry¢ karty SD, ikona btedu ze znakiem zapytania ukaze sie na
ekranie. Nalezy sformatowac karte SD lub uzyc inng karte SD. (Odnies sie to wyboru
Ustawien na stronie 35)
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2. Odtwarzanie

Odtwarzanie

Tryb odtwarzania dostepny jest z Menu Gtownego (lkona Strony Gtéwne lub po
nacisnieciu przycisku Down zaraz po wigczeniu skanera Rollei DF-S100. Po podswietleniu
ikony Odtwarzanie nalezy potwierdzi¢ wybdr przyciskiem OK.

2.1 Odtwarzanie: Automatyczny Pokaz Slajdéw

Pokaz slajdow

W trybie odtwarzania(domysine ustawienie to pokaz slajdow), urzqdzenie automatycznie
wyswietli, z 2 sekundowymi przerwami, wszystkie obrazki przechowywane na karcie SD.
Pokaz slajdéw moze zostac zatrzymany przez nacisniecie przycisku OK.
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2.2 Odtwarzanie: Menu Edycji

Wyjscie
—————» Usun
Obrét 0 +90 ¢——gdy ——»  Zapisz
Obréto -90 «—gh L » Strona Gtéwna

Obrdt +90: obrdc obrazek o +90 stopni

Obrot -90: obréc obrazek o -90 stopni
Wyjscie: powrdt do pokazu slajdow

Usun: usun wybrany obrazek na karcie SD
Zapisz: zapisz zmieniony obrazek na karcie SD
Strona Gtowna: Powrdt to strony gtownej

2.3 Odtwarzanie: Tryb Pokazu Slajdéw -> Tryb Edycji

Aby zatrzymac pokazow slajdéw, nalezy przycisngc przycisk OK. Pojedynczy obrazek
ukarze sie na wyswietlaczu. Uzycie przyciskow Up/Down (Gora/Dét) pozwala na
przesuniecie kazdego obrazka. Ponowne przycisniecie przycisku OK edytuje wybrany
obrazek.
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2.4 Pokaz Slajdow -> Pojedynczy Obrazek -> Tryb Edycji

Tryb pokazu slajdéw Pojedynczy obrazek Tryb Edycji
Uzycie przyciskéw Up/Down
(Géra/Dét)

2.5 Odtwarzanie: Obréé/Zapisanie

By odwrdcic obrazek nalezy nacisngc przycisk OK. Ikona Zapisz zostanie podswietlona po
odwrdceniu obrazka. Ponowne nacisniecie przycisku OK, zapisuje zmieniony obrazek i
nastepny obrazek zostanie wyswietlony (N+1). Przesuniecie kursora do opcji Obrot i
nacisnieci przycisku OK, kontynuuje Obrét o +90 stopni. (Tak samo dla funkcji Obrot -90,
Lustro i Odwrdcenie)
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2.6 Odtwarzanie: Wyjscie

Wybranie funkcji Wyjscie w menu edycji, pozwala na powrét do pokazu slajdow,
zaczynajqgc z wybranym obrazkiem na karcie SD lub wewnetrznej pamieci, bez zapisania
zmian w wybranym obrazku

2.7 Odtwarzanie: Usun

Usuniecie obrazka jest mozliwe po podswietleniu ikony Usun i potwierdzeniu przyciskiem
OK. Nastepny obrazek pokaze sie w wyswietlaczu (N+1) i kursor wskaze na ikone Wyjscie.
Jezeli uzytkownik chce kontynuowac usuwanie obrazkdéw, nalezy wybrac¢ ponownie ikone
Usun i przycisnqg¢ przycisk OK.
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2.8 Odtwarzanie: Strona Gtéwna

Aby wejs¢ do Menu Gtéwnego, nalezy wybrac ikone Strony Gtownej i potwierdzic¢
przyciskiem OK.

2.9 Odtwarzanie: Brak Obrazka

Jezeli wewnetrzna pamiec lub karta SD w trybie Odtwarzanie jest pusta, ikona ,Brak
Obrazka” pokaze sie na wyswietlaczu.
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3. Typ Filmu

Typ Filmu

Funkcja zmiany typu filmu jest dostepna z menu gtéwnego (ikona Strony Gtéwnej), po
podswietleniu ikony Typ Filmu i potwierdzeniu przyciskiem OK..

3.1 Typ Filmu: Wybdr Trybu Filmu

Kolorowy negatyw
Slajd film
B&W Negatyw

® Negatyw: wybierz, gdy negatyw jest w ramce
Slajd: wybierz, gdy slajd jest w ramce
® B&W film: wybierz, gdy czarno-biaty film jest w ramce
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3.2 Typ Filmu: Przyktad

Kolorowy
Negatyw

B&W
Negatyw

Slajd

TR "N EEEENE

Zatadowa

ny do

. ik ‘ kartridzu

"ﬁ"‘“
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4. Tryb USB

Tryb USB

Wybdr trybu USB dostepny jest po wyborze ikony USB. Tryb USB pozwala na przesyt
obrazkow pomiedzy wewnetrznq pamieciq lub kartq SD i komputerem.

Nalezy podtqczy¢ kabel USB do Rollei DF-S100 SE i komputera oraz zatwierdzic¢ tryb USB
przyciskiem OK.

Dysk zostanie zainstalowany w komputerze, jako zewnetrzny dysk, lub nalezy wtozyc
karte SD do czytnika kart SD i przekopiowac zdjecia z podtgczonego czytnika.

4.1 Tryb USB: Status

Dysk zostanie zainstalowany w komputerze, jako zewnetrzny dysk do przeglgdania lub
kopiowania zdjec, lub nalezy wtozyc¢ karte SD do czytnika kart SD i przekopiowac zdjecia z
podtgczonego czytnika.
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5. Ustawienia

Tryb ustawien

Opcje Wyjscie TV i Formatowanie dostepne sg w Trybie Ustawien. Skaner moze zostac
podtgczony do TV, do edycji lub podglagdu skanowanych zdje¢ na duzym ekranie.

Opcja formatowanie pozwala na formatowanie karty pamieci w przypadku, gdy karta nie
moze byc rozpoznana przez system.

5.1 Tryb Ustawiern

Wyjscie TV
Formatowanie

Wyjscie

® Wyjscie TV: ustawienie trybu NTSC lub PAL
® Formatowanie: formatowanie wewnetrznej pamieci lub karty SD
® Wyjscie: powrdt do menu gtdwnego
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5.2 Ustawienia: Wyjscie TV

—>
D
] @
B

Jezeli uzytkownik podtgcza skaner do wyswietlacza LCD lub TV, nalezy wybrac opcje "TV"
i potwierdzi¢ przyciskiem OK. Nastepnie dostepny jest wybdr trybu sygnatu telewizyjnego
(PAL lub NTSC), ktory nalezy potwierdzi¢ przyciskiem OK. Dostepna jest réwniez funkcja
skanowanie lub mozna bezposrednio przejs¢ do trybu pokazania obrazu na TV.

5.3 Ustawienia: Formatowanie

Wewnetrzna pamiec lub karta SD moze wymagac sformatowania przez skaner. Nalezy
wybrac tryb formatowania i nacisngc przycisk OK, domysinym ustawieniem jest , Przerwij
Formatowanie”. Ponowne nacisniecie przycisku OK przerywa formatowanie, aby
kontynuowac formatowanie nalezy wybra¢ ikone Potwierd?.
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Strona Good bye

Goodbye
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V. Specyfikacja

Sensor obrazu:

5 mega CMOS sensor

Obiektyw: Obiektyw wielosoczewkowy
LCD: 2.4” Color TFT LCD
Wewnetrzna Pamiec Flash 4MB (nie stuzy do
Pamied: zapisywania zdjec)

Ostrosc¢: Stata ostros¢

Kontrola 7 poziomow kontroli
naswietlenia:

Kontrola koloru:

7 poziomow kontroli

Jakos$¢ skanowania:

1,800dpi

Konwersja danych:

10 bits / kanat koloru

Metoda

Jedno przejscie

skanowania:
Zrédto $wiatta: Tylne swiatto (3 biate diody)
Wyijscia: USB 2.0, Wyjscie TV (video 3.5mm

wtyczka)

Konfiguracja USB:

Mass Storage Device Class/MSDC

Zasilanie: 5V zasilacz, lub zasilanie z USB
Wymiary: 82x86x152mm
Waga: 0.41kg

Zewnetrzna pamiec:

Kompatybilne z SD/MMC(nie wiecej niz 32 GB)
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